VR — Sanal Gerceklik
Kullanim Kilavuzu
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Bu dokiiman VR — Sanal Gergeklik cihazinin kullanimi dncesinde yapmaniz gereken islem
adimlarini kapsamaktadir.

VR - Sanal Gergeklik uygulamamiz ile sizlere giivenli ortamda eglenerek 6grenmeyi
hedeflemekteyiz.

Is birlikteliginiz icin tesekkiir ederiz.

e Oncelikle cihazi kutu iceriginde bulunan sarj adaptérii ile her kullanim dncesi sarj
ediniz.

e Baslidi takip acma diigmesine kisa stireli basip cihazi aginiz.
e Basligin ilgili wifi agina bagl oldugundan emin olunuz.

e Ayarlar — Sistem ayarlari menistinden rutin olarak cihazin herhangi bir glincellemesi
olup olmadigini kontrol ediniz, var ise ilgili glincellemeleri yapiniz.

e Basligin kurulumu yapilan alan disinda baska bir alanda kullaniyor iseniz liitfen yeni
sinir olusturunuz. (alan disina giktiginizda baslik otomatik olarak yeni sinir olusturma
yonergelerini ekrana ¢ikarmaktadir.)
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e Asadida gosterilmis olan meni gubugundaki “uygulama kitiiphanesine” tiklayaniz.
Sekil 1

Sekil 2

e Acilan pencereden sekil 2" de gosterildigi gibi “Bilinmeyen Kaynaklar” seginiz.
e Basliginiza kurulu olan herhangi bir uygulamayi calistiriniz.

Sekil 2
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Yansitmadan énce
e Bilgisayarinizin ve basliginizin ayni Wi-Fi agina bagl olmasina dikkat edin.

o Wi-Fi aginiz ¢ift bandi destekliyorsa cihazlarinizin ayni frekansta olmasina
dikkat edin.

e Yansittiginiz bashgin ve cihazin ayni Meta hesabina giris yapmis olmasi gerekir.

¢ Giris yapmak icin e-posta adresi ile devam et segenegini kullaniniz. Sekil 3

00O Meta

Girig yap veya bir Meta hesabs olugtur

Sekil 3

Yansitmay baglatmak igin:
e Bilgisayarinizda tarayicinizi agin, sonra oculus.com/casting sayfasina gidip giris yapin.
e Bashginizi takin ve lniversal meniiyl agmak icin
kumandanizda @ /E simgesine basin.
e Kamera'yl ve sonra Yansit'l segin.
e Baglanti kurmak icin Bilgisayar'l ve sonra ileri'yi secin.
¢ Yansitma basladiginizda basliginizda kirmizi nokta belirecektir.
Yansitmay! durdurmak igin:

e Meta Quest bashginizdan Kamera'y ve sonra Yansit'l segin.

e Yansitmay! Durdur'u segin.
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https://oculus.com/casting

e Oculus cihazini, yaninda verilen kablo ile PC' ye baglayiniz.

e Baslhdinizdan bildirimlere tiklayiniz. Sekil 4

e "Bagl cihazlarin dosyalara erigmesine izin ver” segenegini aktif ediniz.

e Erisim verdikten sonra Pc’ nizden asadidaki klasore eristiginizden emin olunuz.

e Bilgisayarim / quest 2 / dahili depolama alani / android / data /
com.ROGStudios.oyunadiniz / files / output

e "Output” klasoriiniin icerisindeki bilgilerden oyun raporunu inceleyebilirsiniz.

Sekil 4

e Size nasil yardimci olabiliriz?

o Sanal Gergeklik bashdinda yeni bir alan mi olusturmak istiyorsunuz?

e Sanal Gerceklik bashdindaki goriintiiyl ekrana yansitmakta problem mi yasiyorsunuz ?
e Uygulama ile ilgili bir sorun mu yasiyorsunuz ?

e Hala yardima mi ihtiyaciniz var ?
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https://www.meta.com/tr-tr/help/quest
https://www.meta.com/tr-tr/help/quest/articles/in-vr-experiences/oculus-features/boundary
http://www.meta.com/tr-tr/help/quest/articles/in-vr-experiences/oculus-features/cast-with-quest
mailto:vr@yankiegitim.com.tr
https://www.meta.com/tr-tr/help/support/
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